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Paten tan sprue he; 

I. Spielfigur fflr ein TischfuBbaUspiel mh einem 
schwenkbar im Rumpf gelagerter. fiber einen Beta- 
tigungshebeJ bewegbaren und mitiels elner Feder in 
einer AusgajigssieUung gehaJtenen SchieBbein, da- 
durch gekcnnzeichnei. daB am Rumpf (2,3) 
ein vom Spieler bet&tigbarer Arretierstift (14) vor- 
gesehen ist, der mit seinem einen Ende unter varia- 
blen Druck in eine am SchieBbein (5) angeordnete 
Ausnehmung (16) eingreift und erst bei Oberschrei- 
ten ernes vorgegebenen Druckes am Betatigungshe- 
bel(8,9)das SchieBbein freigibL 

Z Spietfigur nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 
zetchnet, daB der Ametierstlft (14) am anderen Ende 
mil emem verbreitertcn Kopf (15) versehen und in 
einer Quer boh rung (13) des Rumpfes (2, 3) vcr- 
schiebbar gelagert ist 

3L SpieUlceur nach Anspruch t oder 2, dadurch ge- 
kennzeicKtsfC daB der Arre tiers tift (14) aus einem 
weichelastischeren Werkstoff besteht als das 
SchieBbein (5> 

4. Spielfigur nach einem der AnsprOcfae 1 bis 3, 
dadurch gekennzeichnet, daB am SchieBbein (5) in 
einer nach vorne verschwenkten SteHung eine zwei- 
te Ausnehmung (17) fOr den Arretierstift (14) ange- 
ordnet ist 



Die Erfindung bezieht rich auf vine Spielfigur fOr ein 
TischfuBbaUspiel mit emem schwenkbar im Rumpf gela- 
gerten, fiber einen Betfitigungsher A bewegbaren und 
mittels einer Feder in einer Ausgangsstellung gehalte- 
nen SchieBbein. 

Derartige Spieffiguren sind bereits in den unter- 
schiedlichsten AusfOhrangsformcn bekannlgcwordcn. 
So kann der Betatigungshcbcl bcispielswctse emweder 
unrrrittelbar an der Rucksette der Spielfigur oder in Ab- 
siand von ihr in einem Gehause auf der Standplatte der 
Figur angeordnet sein (DE-GM 69 00430 bzw. DE-OS 
1806517} 

Bei anderen vorbekaroiten Spielfiguren dient zur Ver- 
schwenkung des SchieBbeins eine den Korper durchset- 
zende Schubstange. die entweder auch durch den Kopf 
der Figur hindurchgeht oder deren Kopf selbst den Be- 
tatigungsknopf bildeL Bei m Drttcken auf die Schubstan- 
ge erfolgt die Verschwenkung des SchieBbeins gegen 
die Wirkungder Feder nach vome. 

Bei den oben erwahnten Spielfiguren ergibt sich die 
SchuBkraft aus der Gesch windigkeit der Beinbewegung, 
die wiederum unmKteJbar davon abhangt wie schnell 
der Benutzer den jeweiligen Betatigungshcbcl oder die 
BetRtigungsschubstange herunterdruckt Eine Verflnde- 
rung oder Festlegung der Schu&starke. die zu einer be- 
stimrmen vorgebbaren Bewegungsbahn des Sp'telbaltes 
fuhrl, ist bei dicsen Figuren nicht mdglich. Wenn der 
Spicier nichi bereits aus der Ansulzbcwcgung heraus 
den Bclatigungsfingcr schr rasch bewegen kann. cr- 
rcichl cr auch nicmnls cine hohc SchuSkraf t 

Dieser Sachvcrhah irrfft auch auf cine well ere. aus 
der l>l:-l»S 8 75 Ifatt bckannic Spielfigur fur ein Tisch- 
fuUbullspiel /u. deren SchieBbein Qbcr cine Rumpf und 
Kopf der Figur durchsetzende Stange bewegbar ist de- 
ren kopfseitiges Ende mit einem Be tatigungsknopf ver- 
bunden und von einer Feder umwunden ist die das Zu- 



ruckschwenken des SchuBbeines in seine Ausgangslage 
bewirkt sobald der BetSligungsknopf losgelasscn wird. 
Da bei ist die Kraft des mit dem SchieBbein bewirkien 
BaliabstoBes von der Starke des aur den BctaTtgungs- 
5 knopf einwirkenden Druckes abhangig, wie bei den an- 
deren oben beschriebenen bekarmtcn Ausfuhrungcfur- 
men von Spielfiguren. 

Femer ist aus der GB-PS 12 66 871 cine einen Golf- 
spieler nachahmende Spielfigur bckannt. deren Bewe- 

10 gung soweit beeinfluBbar isL daB sic einen mit der 
Nachahmung eines Golfschlagers angestoBcncn Ball in 
ein bestimmtes Loch hineinzubefdrdern vermag. Zu dic- 
sem Zweck ist am unteren Rumpf ende dieser Figur cine 
Torsionsfeder angeordnet mit der ein Vcrschwcnkcn 

is des Figurennimpfes gegen Ober dem Figurenbcin be- 
wirkt werden kann. wodurch gleich/citig der die Nach- 
ahmung eines Golfschlagers tragende, mit dem Figurcii- 
rumpf siarr verbundene Arm der Spielfigur die Bcwc- 
gung des Golfscblagens ausfuhrt. Am Ende des Figure n- 

20 rumpfes sind vonetnandcr beabstandet angeordnete 
Nocken vorgesehen, in deren Zwischenraum ein Rast- 
glied eingreift das mit einem am Beinabschnitt der Fi- 
gur angebrachten Betitigungsstift verbunden ist der 
Ober eine zugeordnete Druckfeder das EtnrOcken des 

25 Rastgtiedes zwischen bestimmte Nocken am oberen 
Rumpfende der Figur bewirkt Nacb der gewthlten Ein- 
raststelle richtet sich; der Drehimpuls des Spielflguren- 
rumpfes, so daB die SchuBkraft der Spietfigur der jewei- 
ligen Entfemung zum anzuspieienden Loch entspre- 

30 chend variiert werden kann, 

Damit ist also ate Moglichkeit gegeben, die Bewe- 
gungsbahn des von der Spielfigur angestoBcncn BalJes 
dem Spielablauf entsprechend zu beeinflussen. 

Das Einrticken in bestimmte Positionen des Rastme- 

35 chanismus, mit denen die jeweils notwendige Schlag- 
kraft ausgeldsl werden kann, verlangt jedoch ein beson- 
deres Geschick des Spielers beim Ausldsen des Bctaii- 
gungsstiftes und setzt voraus, daB dieser abzuschaizch 
vermag, welchc der zahlrcichen KaM positioned die jc- 

40 wcils zweckmiBigste ist um eine die gcwiinschtc Ball- 
plazierung bewtrkende Schwcnkhcwcgung des Figu- 
renrumpfes auszulosen. Erganzend ist zu berucksichti- 
gen, daB die Kraft mit wdcher der Spiel figuren rumpf 
gedreht wird, nicht gleichbleibt. weil mil der Zeit Ermu- 

45 dungserscheinungen an den eingebauten Fedcrn auftrc- 
ten, die zur Verwcndung in Spielfiguren gewdhnlich aus 
relativ bifligem Werkstoff geferligt werden. so daB der 
Verlauf der Ballwurfbahn mit dem aus dieser Schrifl 
bekannten Rastmeehanismus schlieBIich nicht mehr in 

5f gewunschter Weise einstellbar ist 

Aufgabe der Erfindung ist des ha lb die Schaffung ei- 
ner demgegenuber verbesserten. dauerhaften Arretie- 
rungseinrtchtung for das SchieBbein einer Spielfigur der 
eingangs genannten Art 

55 Zur Losung dieser Aufgabe ist erfindungsgemaB vor- 
gesehen, daB am Rumpf ein vom Spieler betatigbarcr 
Arretierstift angeordnet ist, der mit seinem einen Ende 
unter variablen Druck in eine am SchieBbein angeord- 
nete Ausnehmung eingrerfi und erst bei Obcrschrcitcn 

bo eines vorgegebenen Druckes am ficiiitigiingshcbcl das 
SchieBbein frcigibi. 

Mil dieser vc rein fa eh ten Arrciicrungscinrii-htting, de- 
ren Arreticrstiri vor/ugsweisc an seinem freien luidc 
mil einem verbreitertcn Kopf versehen uikI in einer 

b r 3 Qucrbohrung des Rumpfes verschiebbar gektgeri rM. 
wird eine gletchbleibende, von der Geschick I ichke it des 
Spielers unabhangige Krafteinwirkung auf das SchieB- 
bein der Spielfigur dadurch mdglich, daB erst bei Ober- 
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sehretten des durch die Arretiervorrichtung vorgcgebe- 
rien Ausloscdruckes das SchieBbein freigegeben wird. 
so daB es mit eben diescm Druck bewegt wird, was 
wiederum 2U efner entsprechenden reproduzierten Be- 
schleunigung und damit Endgeschwindigkeit des s 
SchieBbeins fflhrL Durch Ausbildung der Arretiervor- 
richtung mit veranderbarer Freigabekraft lasscn sich 
somit unterschiedliche SchuBstlrken vorgeben und ein- 
stcUcn. 

Je nachdem, cnit welcher Kraft der Arretierstift in die io 
bevorzugt als flache Mulde ausgebildete Ausnehirtung 
des SchieBbeins eingedruckt wird, bedarf es eines gro- 
Bercn Drucks auf den Betaugungshebel des Schiefl- 
bcins, damit unter Nachau&enverschiebung des Arre- 
tierstifts das SchieBbein freigegeben wird 1 5 

Urn in diesem Zusammenhang einen besonderen Ein- 
fluB Ober die Reibung zwischen dem Arretierstift und 
dem SchieQbein bewirken zu konnen. kann der Arretier- 
stift gegcbenenfalls aus einem weichelastischeren 
Werkstoff bestehen als das SchieBbein, an dem in weite- jo 
rer vorieilhafter Ausgestaltung der Erfuidung in einer 
nach vome verschwenkten Stellung eine zweite Aus- 
nehmung fOr den Arretiersuft angeordnet ist, in welche 
der Arretiersuft in der vorderen End stellung des 
Schwenkwegs des SchieBbeines eingreift, so daB das 25 
SchieBbein in einer nach vome verschwenkten Stellung 
Idsbar festsieHbar und damit auch die Mdglichkeit des 
SchieBens nach rQck warts mit der Ferse des Figurenbei- 
nes gegeben ist 

Mit der vorgen&nnten konstruktiven Ausbildung ei- 30 
ner Spielfigur wird erreicht, daB mi! cfieser beliebig re- 
produzferbare gletchblcibcndc Bewegungsablaufe un- 
abhangig vom Geschick des jeweihgen Spielers ausge- 
lost werden konnen. Untcrstutzt wird diesc vorteilhafte 
Ausbildung durch die Einfachhcii des Arretierungsme- 35 
ehanismus, der wflhrend der Qblichen Lebensdauer der 
Spielfigur praktisch keinem VerschleiB unterworfen ist 

Ein Ausftihrungsbeispiel der Erfindung wird in der 
nachfolgenden Beschreibimg anhand der Zeichnung er- 
iauterL Oabei zeigt ao 

Fig. 1 ei.ie schematische Seitenansicht einer erfin- 
dungsgemaBen Spielfigur, 

Fig. 2 cine Teilseitenansicht in der nach vome ver- 
schwenkten SchieBstellung des SchieBbeins, 

Fi g. 3 und 4 Ansichten der beiden Half ten der zwei- 45 
schalrgaufgebauten Spielfigur. jeweils von der Innensei- 
te aus. 

Ftg. 5 eine F i g. 4 entsprechende Anstchi in einer an- 
ileren Sicllung des SchieBbeins und 

F i g. b cinen vcrgrdBcrtcn Schnitt langs der Linic VI- so 
VI in Fig. I. 

Der Korpcr 1 der crfindungsgemaBen Spielfigur be- 
siehi aus i.hci den Rumpf bildenden Halbschalen 7 und 
3. die in bclicbiger Wcisc. beispielsweisc mittels Schrau- 
ben odcr durch Vcrkleben mitesnander verbunden wer- 55 
den konnen W ah rend das Siandbein 4 unbeweglich mit 
der Rumpfschale 2 verbunden ist, isc das SchieBbein 5 
sehwenkbar auf einem Lagerzapfen 6 der zwei ten 
Rumpfschale 3 gelagert Eine in eine Ausnehmung 7 
cingrcifende. den Rumpf durchsetzende Schubstange 8 60 
ist mit dem den Kopf 9 tragenden. in der oberen Rumpf- 
offnung tO gleitend gefChricn Halsabschnitt I verbun- 
den. wobci cine Schniubcnfeder 12 fur eine Vorspan- 
mmg sorgl. die das SchieBbein 5 stcts in die nach hinten 
gc/cigtc Ausgangssiellung gcmSB Fig. 1 drOckL Beim &5 
Drileken auf den Kcpf 9 wird das SchieQbein 5 entgegen 
der Wirkung der Schraubenfcdcr 12 nach vorne in die 
AhschiiBsicllung gemfib If i g. 2 und 5 vcrschwenkt. 
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Zur Einstellung der SchuBkraft ist bei dem in den 
Figuren dargestellten AosfQhrungsbeispiel eine Aire-, 
tiervorrichtung vorgesehen. die aus einem m einer 
Querfoohrung 13 der Rumpfschale 3 gelagerten abge- 
setzten Arretierstift 14 mit einem verbreiterten Kopf 15 
und zwei muldenforrnigen Ausnehmungen 16 und 17 des 
SchieBbeins 5 besteht Die Ausnehmungen 16 und 17 
sind so angeordnet. daB in der Ausgangsstellung gemaB 
Fig. 1 und 4 des SchieBbeins 5 der Arretierstift 14 in die 
flache mutdenfdrmige Ausnehmung 16 eingreift. wah- 
rend er in der nach vorne verschwenkten AbschuBstel- 
lung gemiB Fig. 2 und 5 in die zweite Ausnehmung 17 
eingreifen kann. Wenn der Benutzer den Arretierstift 
14. der an einer Stelle angeordnet ist. an der sowieso ein 
Finger der Hand zum Haltern der Spielfigur anliegt 
nach innen in die Mulde drGckt, so bedarf es eines gewls- 
sen Ausldsed rucks beim DrQcken auf den Kopf 9. urn 
unter NachauOenverschiebung des Arretierstiftes 14 ei- 
ne Freigabe des SchieBbeins 5 zu erreichen. Umgekehrt 
ermdglicht das Eindrucken des Arretierstiftes 14 bei 
nach vorne verschwenktem SchieBVrn 5 eine Arretie- 
rung des Bcins, so daB cs in dicscr Strung (F i g. 2 und 
5) verbleibt, bis der Benutzer entweder den Arretierstift 
14 freigibt, so daB das SchieQbein 5 unter Wirkung der 
Schraubenfeder 12 nach hinten verschwenken kann, 
oder aber der Benutzer durch Zug am Kopf 9 eine ent- 
sprechende Kraft aufbringt die zwangsweise eine Ent- 
riegelung durch NachauBenverschieben des Arretier- 
stiftes 14 aus der Ausnehmung 17 bewirki Es lassen sich 
somit gezielte SchuBkraft c sowohl beim SchieBen nach 
vorne als auch beim Kicken nach hinten mit der Ferse 
des SchieBbeins 5 durch einfaches Drflcken auf den Ar- 
retierstift 14 erzielen. 

Es ist auch denkbar. die Arretiervorrichtung so auszu- 
bilden. daB unabh?ngig von dem Druck auf den Arre- 
tierstift, wie beim gezeigten Ausfuhrungsbeispiel. eine 
fest vorprogrammierte. sprich durch eingebaute Feder- 
elemente. Nocken, Exzenter oder dergh bewirkte Arre- 
tierkraft vorhanden ist, von deren GrdBe dt^ auslosende 
Betatigungskraft auf den BetltigungshebeJ und damit 
die SchuBkraft des SchieBbeins abhangL 
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